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INNOVATION 
PART 1



DISRUPTION 

use need

feel pay

A mean of innovation that “Shutters” an 

existing market or consumption pattern by 

providing an alternative mean



INNOVATION THROUGH 

SOLUTION 
Disrupt by identifying an answer for a 

substantial need, serving as a pain-point

for a large audience

need













INNOVATION THROUGH 

ENGAGEMENT
Disrupt by introducing new ways to 

consume or experience an existing product

use









Watch Video

https://www.youtube.com/watch?v=GmdXJy_IdNw
https://www.youtube.com/watch?v=GmdXJy_IdNw
https://www.youtube.com/watch?v=BNOHkOyeZKA


Watch Video

https://www.youtube.com/watch?v=TckqNdrdbgk
https://www.youtube.com/watch?v=TckqNdrdbgk
https://www.youtube.com/watch?v=BNOHkOyeZKA


INNOVATION THROUGH 

DESIGN

feel

Disrupt by deploying visual design 

patterns that imply new modes of 

consumption







INNOVATION THROUGH 

BUSINESS MODEL
Disrupt by offering a new-payment-method 

or revenue-channel for a traditional product

pay







TOOL BOX 
PART 2



MISSING LINK
. כוח-זהה שוק המנוהל על ידי מונופול או גורם

הכוח והצרכן  -אמצעי בין גורם-הכנס כמתווך בלתי
וצור ערוץ ישיר עם צרכני הקצה

הרוג את המחסום

ספק פתרון חוצה 
פלטפורמות

הרוג את ההפצה

,  צור דרך חדשה לקנות

לשלח או לקבל את 
המוצר

הרוג את הדולר

, ספק שירות חינמי
שעד כה היה בתשלום











CLONING
שירות קיים שהצליח מאוד בשוק  /קח מוצר

והעתק אותו לשוק ( או פלטפורמה)מגודר 
חדש 

מקד את המוצר המשובט  

בקהל יעד אחר או  
פלטפורמה חדשה

שבט את המוצר אל  

תוך שוק גיאוגרפי  
חדש ונמוך תחרות









Swap B2B
אתר עסק המוכר מוצרים  

עסק והתחל למכור  -לבתי

קצה-אותו לצרכני

Swap C2C
צור זירת מסחר שתאפשר  

לצרכנים לסחור זה עם זה  

בעודך משמש כמתווך

Swap B2C
משרת  /אתר עסק המוכר

צרכני קצה ונתב אותו 

עסק-לבתי

POLAR SWAP
אתר ערוץ עסקי מסורתי ושנה את הקטבים  

כך שביקוש והיצע יזרמו בצורה  , העסקיים שלו
הפוכה מן המקובל











INCENTIVES
Rewards & Bonuses

Virtual Currency
Collections

COOPERATION
השתמש במכניקות משחק כדי  

לגרום למשתמשים לעבוד יחד  

לעבר מטרות משותפות

STATUS
Titles & Levels
Leaderboards
Achievements 

GAMIFICATION
של " הזרקה"העצם שירות או מוצר קיים על ידי 

מכניקות משחק אשר יגרמו לו להיות 
יותר " דביק"ויראלי ו







ELIMINATE
חומר או  , צמצם גודל

חלקים מן המוצר הקודם 

כדי לקבל מוצר חדש

PUT TO OTHER USE
השתמש במוצר קיים לביצוע  

פעולה אחרת לחלוטין מייעודו  

המקורי

SUBSTITUTE 
החלף פונקציות או חלקים  

מן המוצר הקודם כדי להפוך  

אותו לחדשני

TINKERING
הליבה שלו והרכב אותו בדרך  -פרק מוצר לגורמי

שתהווה חדשנות בקרב , חדשה לחלוטין
צרכנים בשוק









Drones •  Vehicles  •   Robots  •  Androids

Watch Video

Autonomous drones for various missions

https://www.youtube.com/watch?v=wwLWiTUqvWE
https://www.youtube.com/watch?v=wwLWiTUqvWE
https://www.youtube.com/watch?v=BNOHkOyeZKA


PHILANTHROPIC 
Make users feel they are 

part of something “big” - a 
greater goal, bigger than 

themselves

EGOISTIC
Make users feel their self-

identity is in stake and 
that destiny is under their 

control

SENSE OF DESTINY
העצם את קהל היעד שלך עד ידי יצירת התחושה  

שפעולותיהם משפיעות על נתיב החיים שלהם ושל 
אחרים









TRENDS
PART 3



EMERGING
MARKETS



ED-TECH



E-HEALTH



E-BOOKS



E-COMMERCE



CYBER



BUSINESS
INTELLIGENCE  



GAMING



BIG DATA



MOBILE
MARKETING
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